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ФКС России

Приказом Министерства спорта РФ №562 от 15.06.2018 г. Федерация компьютерного спорта (ФКС) России 
аккредитована в качестве общероссийской спортивной федерации по виду спорта «Компьютерный спорт».
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Национальная студенческая лига 
по компьютерному спорту

В 2021 году ФКС России совместно с Российским студенческим спортивным 
союзом была создана Ассоциация «Национальная студенческая лига по 
компьютерному спорту».

Национальная студенческая лига по компьютерному спорту совместно с ФКС 
России занимается развитием студенческого киберспорта и проводит 
соревнования: 

Всероссийская 
киберспортивная 

студенческая лига

Открытые 
киберспортивные

студенческие игры

Студенческий турнир
StandOff 2



Всероссийская киберспортивная 
студенческая лига

Официальные соревнования сборных команд 
ВУЗов и ССУЗов.

Соревнование включено в Единый календарный 
план Министерства спорта РФ, а также во 
Всероссийский сводный календарный план 
Министерства просвещения РФ, Министерства 
науки и высшего образования РФ и Министерства 
спорта РФ.

ВИДЫ ПРОГРАММ В 2022 ГОДУ



2016-17 2022

3 264
участника

13 181
участник

РОСТ ПО ОСНОВНЫМ ПОКАЗАТЕЛЯМ

91
учебное
заведение

451
учебное
заведение

> 10 млн
медиаохват

> 137 млн
медиаохват

> 300 тыс
просмотров
трансляций

> 3.2 млн
просмотров
трансляций

Всероссийская киберспортивная 
студенческая лига

В 2022 году финал Студенческой лиги впервые прошел в регионе, 
в г. Ростове-на-Дону



Открытые киберспортивные
студенческие игры

Международный турнир, в котором принимают участие 
студенческие сборные команды разных стран. 

Соревнование включено в Единый календарный план 
Министерства спорта Российской Федерации.

ВИДЫ ПРОГРАММ

ПОКАЗАТЕЛИ В 2022 ГОДУ
4 страны-
участницы
Россия, Сербия, ЮАР, 
Казахстан

> 24 млн
медиаохват
в СМИ

> 2 млн
просмотров
трансляций



Студенческий турнир
StandOff 2

Всероссийские студенческие соревнования по Standoff 2 — 
отечественной мобильной игре с широкой аудиторией.

В составы команд вошли самые известные игроки в стране, 
среди которых победители и призеры последнего мейджора 
по Standoff 2, игроки из Топ-1 команды мира 2021 года по 
версии APPY и чемпионы Standoff 2 Winter Cup.

ПЛАНИРУЕМЫЕ ПОКАЗАТЕЛИ В 2022 ГОДУ (ФИНАЛ ТУРНИРА 13 ДЕКАБРЯ)

2500 
участников

> 15 млн
медиаохват
в СМИ

> 1.5 млн
просмотров
трансляций


